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органично встраивалось в систему правоотношений, складывающихся 

между пострадавшим, обвиняемым и лицом, осуществлявшим правосудие, и 

реализовывалось одной из сторон в процессе, где вся власть по разрешению 

дела принадлежала только суду (князю); во втором случае обвинение 

фактически «срослось» с правосудием. 
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Аннотация. Актуальность темы объясняется отсутствием в от-

ечественной цивилистической доктрине субстанциально-правового 

определения 3D-модели с учетом специфики гражданского оборота 

в условиях цифровой экономики. Предмет исследования составляют 

нормы российского гражданского законодательства, а также те-

матические нормативные документы (стандарты). Цель работы 

– констатация пробельности гражданско-правового регулирования 

договорных отношений, складывающихся по поводу цифровых трехмер-

ных моделей. Применяется диалектический метод познания наравне с 

иными общенаучными и частнонаучными методами. Элемент новизны 

прослеживается в рассмотрении «трехмерной модели в электронной 

форме» не только как способа визуальной демонстрации (показа) 

объекта патентных прав, но и как автономного (самостоятельного) 

объекта гражданских правоотношений, не связанных с институтом 

интеллектуальной собственности. На примере 3D-маркетплейсов 

акцентируется дискуссионность устоявшегося подхода к раскрытию 

юридической природы 3D-модели только в плоскости авторского права. 

Обсуждаемая проблематика могла бы придать стимул дальнейшим 

научным исследованиям и способствовать формированию плодотвор-

ных законодательных инициатив.

Ключевые слова: 3D-модель, трехмерная модель в электронной фор-

ме, авторское право, патентное право, интеллектуальная собствен-

ность, гражданско-правовая политика.

On the Issue of the Civil-Legal Nature of
 a Digital Three-Dimensional (3D) Model

Annotation. The relevance of the topic is explained by the absence in 

the domestic civilistic doctrine of a substantive-legal definition of a 3D 

model taking into account the specifics of civil circulation in the digital 

economy. The subject of the study is the norms of Russian civil legislation, 

as well as thematic regulatory documents (standards). The purpose of 

the work is to state the gap in the civil-legal regulation of contractual 

relations arising over digital three-dimensional models. The dialectical 

method of cognition is used along with other general scientific and specific 

scientific methods. An element of novelty is traced in the consideration 

of a «three-dimensional model in electronic form» not only as a way of 

visual demonstration (showing) of an object of patent rights, but also as 

an autonomous (independent) object of civil legal relations not related to 

the institution of intellectual property. The example of 3D marketplaces 

emphasizes the controversial nature of the established approach to disclosing 

the legal nature of a 3D model only in the plane of copyright. The issues 

discussed could stimulate further scientific research and contribute to the 

formation of fruitful legislative initiatives.
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copyright, patent law, intellectual property, civil law policy.

Феномен современной цифровой трехмерной (3D) модели как результат 

развития компьютерных технологий (начиная с конца 1950-х гг. [1, с. 7]) вы-

ступает одним из катализаторов развития информационного общества, ока-

зывая непосредственное влияние на его экономический оборот. Благодаря 

совершенствованию программного обеспечения (в первую очередь редакторов 

трехмерной компьютерной графики), а также в связи с появлением к концу 

первой четверти XXI в. в среднем (массовом) ценовом сегменте достаточно 

производительных многоядерных процессоров и графических ускорителей, 

3D-моделирование стало общедоступным для решения большинства твор-

ческих и предпринимательских задач. Это привело к интенсификации новых 

рыночных отношений (в частности, онлайн-рынка 3D-моделей и 3D-анимации), 

регулирование которых пока не получило научно-аргументированной правовой 

основы.

В настоящее время сложно назвать сферу общественной жизни, кото-

рую не затронули 3D-технологии (навскидку можно упомянуть духовную 

сферу, но это не совсем так: как минимум, 3D-моделирование применяется 

при строительстве и реконструкции религиозных сооружений). Юридическая 

деятельность не исключение. Так, по мнению А. В. Поляковой, «одним из пер-

спективных направлений цифровизации судебно-экспертной деятельности 

является внедрение 3D-технологий для создания и исследования цифровых 

трехмерных моделей объектов судебной экспертизы» [2, с. 117]. Ряд ученых-ме-

диков отмечает практическую целесообразность создания (с применением Universal 

Scanning Technology) обзорной трехмерной модели трупа и (или) его отдельных сег-

ментов при производстве судебно-медицинских экспертиз [3, с. 159]. А. В. Холопов 

пишет об актуальности для российского уголовного судопроизводства применения 

«технологии криминалистической анимации для реконструкции и визуализации 

события преступления в виде 3D-модели» [4, с. 71]. В свою очередь, в рамках циви-

листической науки настало время задаться вопросом о гражданско-правовой 

природе 3D-модели, поскольку, как правильно заключила Е. Ю. Мартьянова, 

«исследуемый объект имеет ряд особенностей по сравнению с традиционными 

объектами интеллектуальных прав» [5, с. 341].

Впрочем, 3D-модель не рассматривается российским законодателем в 

качестве самостоятельного объекта гражданских правоотношений. Данный 

термин используется в узкоспециализированной нормативно-технической сфе-

ре и употребляется в основном для обозначения одного из способов прототи-

пирования в сфере промышленного производства. К примеру, в соответствии с      

п. 4.2 ГОСТ Р 2.521-2021 «...Требования к форматам представления трехмерных 

геометрических моделей» «3D-модель является одним из формализованных 

способов представления данных об изделии для решения различных задач на 

стадиях жизненного цикла изделия (разработки, производства, эксплуатации 

и т. д.)» [6].

Стандарт ВОИС (КСВ) ST.91 «Рекомендации по цифровым трехмерным 

(3D) моделям и 3D изображениям» [7] определяет 3D-модель в контексте 

содержания заявки на регистрацию объекта промышленной собственности, 

недвусмысленно разделяя, в частности, изобретение и его трехмерное визу-

альное представление в формате 3D-модели (п. 5). Таким образом, несмотря 

на наличие в отмеченном международном документе дефиниции 3D-модели 

как «электронного файла, созданного с использованием специализированного 



55

программного обеспечения (ПО), для математического представления поверх-

ности объекта в трех измерениях» (подп. «а» п. 3), 3D-модель не толкуется 

как субстанциально обособленный результат интеллектуальной деятельности.

Федеральным законом от 20.07.2020 № 217-ФЗ «О внесении изменений 

в часть четвертую Гражданского кодекса Российской Федерации» [8] в 

юридический лексикон введено синонимичное словосочетание «трехмерная 

модель в электронной форме» (п. 2 ст. 1354 ГК РФ [9], подп. 4 п. 2 ст. 1375, 

подп. 4 п. 2 ст. 1376, подп. 2 п. 2 ст. 1377, подп. 2 п. 3 ст. 1492 ГК РФ). Однако 

изменения коснулись только организационных нюансов подачи заявки на 

выдачу патента и не отличаются концептуально-правовой новизной, которая 

могла бы выразиться, допустим, в расширении или конкретизации перечня 

объектов авторских (ст. 1259 ГК РФ) или патентных (ст. 1349 ГК РФ) прав. В 

представлении законодателя 3D-модель – лишь один из способов презентации 

(визуальной демонстрации) изобретения, полезной модели, промышленного 

образца или товарного знака.

Формулировка «трехмерная модель в электронной форме» употребляется 

также в сопутствующих источниках патентного права, в частности, в приказе 

Роспатента от 11.12.2020 № 163 «Об утверждении Административного 

регламента предоставления <…> государственной услуги по государственной 

регистрации изобретения и выдаче патента на изобретение, его дубликата» [10] 

и в приложениях к приказу Минэкономразвития России от 21.02.2023 № 107 «О 

государственной регистрации изобретений» [11]. Однако нормативное правовое 

толкование обозначенной категории отсутствует.

Вместе с тем односторонний взгляд законодателя на 3D-модель только как 

на альтернативу описанию, чертежу потенциального объекта патентного права, 

а равно как на факультативный раздел проектной документации или часть тех-

нического задания не адекватен сложившимся реалиям гражданского оборота. 

Например, крупнейший американский 3D-маркетплейс «TurboSquid» имеет 

обширную коллекцию 3D-моделей различных технических устройств (будь то 

материнская плата, высоковольтный распределительный трансформатор или 

автоматическая производственная линия). Они доступны для скачивания на 

возмездной (платной) основе (причем цена некоторых 3D-моделей составляет 

несколько тысяч долларов США). Однако, несмотря на неоднозначность юриди-

ческой квалификации данной сделки, она не имеет отношения к распоряжению 

исключительным правом на изобретение, полезную модель или промышленный 

образец (и, как представляется, к патентному праву в целом).

Полагаем, речь идет о не имеющем прямого правового аналога 

многостороннем соглашении (обратим внимание, заключаемом в онлайн-

режиме), содержащем признаки договора присоединения (ст. 428 ГК РФ [12]) 

и сублицензионного договора (ст. 1238 ГК РФ). Однако для регулирования 

такой «покупки» по канонам авторского права предмет сделки должен 

соответствовать главному критерию охраноспособности произведения 

– быть созданным творческим трудом (ч. 1 ст. 1228 ГК РФ), что весьма 

надуманно по отношению к 3D-моделям существующих в реальности 

технических устройств. Кроме того, если физическое лицо имеет доступ к 

графическим конструкторским документам изделия в Autodesk AutoCAD, то 

ему достаточно импортировать 3D-геометрию в Autodesk 3ds Max и выполнить 

комплекс рутинных настроек для последующего размещения 3D-модели на 

3D-маркетплейсе. Также проблематично квалифицировать данный договор 

как куплю-продажу ввиду нематериальности 3D-модели (впрочем, признаки 

С
ергун Е. П

.



56

П
ра

во
ва

я 
ку

ль
т

ур
а

4 
’ (

59
) 2

02
4

имущественных правоотношений окажутся явными, если допустить 

возможность существования вещи в цифровой форме).

3D-модели, приобретаемые на 3D-маркетплейсах (среди которых допол-

нительно можно назвать «CGTrader», «Sketchfab», «3DExport» и наиболее 

популярный в России «3ddd») или выполняемые по индивидуальному заказу, 

используются в различных областях: digital-маркетинг (в том числе DOOH-

реклама), дизайн интерьера и архитектурная визуализация, образовательные 

технологии (в частности, в медицинской, инженерно-технической и иных 

сферах), веб-разработка (с использованием фреймворков и библиотек типа 

Babylon.js, Three.js), индустрия компьютерных игр, кинопроизводство и др. 

Причем моделируются не только неодушевленные предметы, но и растения, 

животные, вымышленные существа, люди, органы человеческого тела и т. д.

На сегодняшний день в российской науке гражданского права затронутая 

проблематика является недостаточно проработанной. Как констатировал 

А. В. Гурко, «к сожалению, в отечественной правовой доктрине вопросам 

правовой охраны трехмерных цифровых объектов практически не уделяется 

внимания. <…> Трудов, в которых проводился бы комплексный анализ 

правового регулирования трехмерных цифровых объектов и перспектив его 

установления, на данный момент не существует» [13, с. 5]. По его мнению, 

«трехмерный цифровой объект – это любой объект, существующий в 

электронно-цифровой системе трехмерных координат, который может быть 

использован при помощи специальных программных и аппаратных средств. 

При этом под охраняемым трехмерным цифровым объектом понимается 

трехмерный цифровой объект, в котором воплощен охраняемый результат 

интеллектуальной деятельности или средство индивидуализации» [13, с. 10].

По причине неполной гражданско-правовой изученности цифровой 

трехмерной модели затруднительно точно ответить на вопросы о том, долж-

ны ли подлежать разным (специальным) правовым режимам: 1) 3D-модели, 

представленные в системах автоматизированного проектирования – САПР 

(Autodesk Revit, Autodesk Inventor, nanoCAD и др.), и 3D-модели, созданные 

в 3D-редакторах (Autodesk Maya, Cinema 4D, Blender и др.); 2) 3D-модели, 

являющиеся копиями (цифровыми воспроизведениями) наблюдаемых че-

ловеком материальных объектов, и художественные 3D-модели, таковыми 

не являющиеся (например, выполненные в жанрах научной фантастики, фэнтези                                                           

и  т.  п.);   3) 3D-модели, полученные с помощью технологий 3D-фотограмметрии, 

3D-сканирования и т. п., и 3D-модели, созданные без их использования;                

4) 3D-модели, представляющие только 3D-геометрию (в частности, в формате 

OBJ), и 3D-модели, настроенные и оптимизированные под 3D-визуализацию 

(в Corona Renderer, V-Ray, Cycles и др.); 5) 3D-модели устройств, выполненные 

на основе подготовленной другими лицами конструкторской документации 

(чертежи, схемы и т. п.), и 3D-модели, разработанные по результатам само-

стоятельного изучения моделируемого изделия (путем осмотра, зарисовки, 

проведения замеров и т. д.). Допускаем, что некоторые из перечисленных об-

стоятельств могут быть использованы при законодательном формулировании 

признаков нового объекта авторских прав.

В то же время дискуссионной представляется наметившаяся тенденция 

к рассмотрению 3D-модели исключительно в контексте интеллектуальной 

собственности (ч. 4 ГК РФ). Вероятно, ключевых изменений требуют иные 

разделы гражданского законодательства. Так, если взглянуть на возможное 

решение проблемы шире, через определение места 3D-модели в системе 
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объектов гражданских прав (ст. 128 ГК РФ), то нововведениям могли бы 

подлежать, например, отдельные положения вещного права (предположим, 

установление особого правового режима вещи, имеющей цифровое тело) или 

обязательственного права (допустим, рассмотрение цифровой трехмерной 

модели как результата нового вида договора подряда). Возможно, следует 

взглянуть на исследуемый объект через призму цифровых прав (например, по 

мнению С. И. Болдырева, «объекты, не имеющие материального носителя и 

не могущие существовать без технической поддержки, относятся к цифровым 

правам» [14, с. 11]).

На наш взгляд, если 3D-модель не является результатом интеллекту-

альной деятельности или средством индивидуализации (т. е. не отвечает за-

конодательным требованиям охраноспособности в контексте ч. 4 ГК РФ), но 

при этом на нее имеется рыночный спрос (т. е. присутствует общественная 

потребность в данном цифровом товаре), то связанные с ней общественные 

отношения нуждаются в урегулировании в рамках специального правового 

режима с целью защиты интересов добросовестных участников сложившегося 

на практике экономического оборота. Если 3D-модель в силу закона признается 

охраняемым результатом интеллектуальной деятельности или средством ин-

дивидуализации, то она должна обеспечиваться дополнительным механизмом 

правового регулирования – институтом интеллектуальной собственности. На 

основании сделанного вывода сформулируем наше определение 3D-модели, 

выполняющее функцию возможного ориентира для дальнейших научных иссле-

дований: 3D-модель – трехмерный объект виртуальной реальности, визуально 

имитирующий свойства физического тела (в том числе физических процессов 

посредством 3D-анимации), способный по аналогии с предметами внешнего 

мира (вещами) находиться в гражданском обороте (при условии представления 

ценности для человека) в рамках специального правового режима, а также 

являться носителем (выражением) результата интеллектуальной деятельности 

или средства индивидуализации.
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Влияние инновационных юридических технологий в сфере 
гражданско-правовых отношений на развитие правовой 

культуры

Аннотация. Обновление права заключается в диалектическом вза-

имодействии парных категорий: консерватизм и новаторство, баланс 

и дисбаланс, правовые традиции и инновации в праве. В контексте 

обновления права первостепенную роль играют универсальные иннова-

ционные юридические технологии. Цель работы – проанализировать 

влияние инновационных юридических технологий в сфере граждан-

ско-правовых отношений на правовую культуру как элемент правовой 

системы. Методы исследования: системный, формально-юридический, 

метод анализа. Делаются выводы о том, что поколению граждан с 

клиповым менталитетом присуща клиповая правовая культура, а 

также что инновационные юридические технологии способствуют 

адаптации правовой системы к современным вызовам и оказывают 

положительное влияние на формирование правовой культуры, содей-

ствуя эффективному поддержанию законности и правопорядка.

Ключевые слова: инновации в праве, инновационные юридические 

технологии, клиповый менталитет, клиповая правовая культура, элек-

тронная форма сделок, смарт-контракт, эскроу-отношения, блокчейн.
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